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RESUMO

Borges, Tiago Paixdo. Estudo de CasBreducdo de jogos pedagogicos com o sistema
Jogavox por professores em classes inclusivd&io de Janeiro, 2012. Monografia de final

do curso apresentada ao Curso de Pds-Graduacad&émaso em Tecnologias da Informacao

bY

Aplicadas a Educacdo (PGTIAE), do Instituto Tér&lacitti de Aplicacdes e Pesquisas
Computacionais da Universidade Federal do Rio deittg 2012.

Esta monografia apresenta um estudo sobre o desenvolvimento de jogos
pedagogicos através do Sistema Jogavox. Este sistema se propoe a ser um valioso
auxilio aos professores que tenham interesse na criagao de jogos pedagogicos
computacionais que poderdo intervir positivamente na educa¢ao de alunos com

deficiéncia visual ou nao em classes de ensino inclusivo.

PALAVRAS-CHAVE: JOGAVOX - JOGOS PEDAGOGICOS COMPUTACIONAIS -—
DEFICIENCIA VISUAL

ABSTRACT

This monograph presents a study on the development of educational
games through the system Jogavox. This system aims to be a valuable aid to
teachers who are interested in creating educational computer games that
can intervene positively in the education of students with or without visual

impairment in inclusive education classes.

KEY-WORDS: JOGAVOX — EDUCATIONAL COMPUTER GAMES - VISUAL IMPAIRMENT
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