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1 Introducéao

INSTITUTO BENJAMIN CONSTANT

Programacdo por José Antonio Borges,
Geraldo José Ferreira das Chagas Ir. e
Julio Tadeu Carvalho da Silveira

v4.0

Este programa foi produzide com recurses de FNDE

Distribuicio Gratuita

O programa Braille Facil permite que a criagdo de uma impressdo Braille seja uma tarefa muito rapida
e facil, que possa ser realizada com um minimo de conhecimento da codificagéo Braille. Através do
Braille Facil, tarefas simples como impressdo de textos corridos sdo absolutamente triviais.

O texto pode ser digitado diretamente no Braille Facil ou importado a partir de um editor de textos
convencional. O editor de textos utiliza 0s mesmos comandos do Bloco de notas (Notepad) do
Windows, com algumas facilidades adicionais. Uma vez que o texto esteja digitado, ele pode ser
visualizado em Braille e impresso em Braille ou em tinta (inclusive a transcri¢do Braille para tinta).

A digitacdo de textos especiais (como codificacBes matematicas ou musicais) pode ser feitacomo
auxilio de um simulador de teclado Braille, que permite a entrada direta de cddigos Braille no texto
digitado. O editor possui ainda diversas facilidades que agilizam muito a inser¢éo de elementos de
embelezamento ou o retoque de detalhes do texto Braille.

Grande parte da operagdo do programa é controlada pelo menu principal do programa, através do qual
todos as fungBes séo ativadas, incluindo ai os controles da edi¢do do texto.

iF Braille Facil
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O programa é dotado de mdaltiplas funcionalidades, em que se destacam:

Editor de textos com fungdes especializadas.

Verificador ortogréfico.

Visualizadores de Braille.

Impressor de Braille, com compatibilidade com o padréo unificado Brasil-Portugal.



Simulador de teclado Braille.

Utilitéario para retoques em Braille.

Criador automatizado de tabelas tateis.

Funcdes utilitarias para producéo de Braille (menu Utilitarios).
Configuracao para diversos tipos de impresséo.

Editor de graficos tateis (menu Graficos), com possibilidade de transcricdo direta de figuras
(originarias de um scanner, por exemplo).



1.1 Alteracdes nas ultimas versdes do Braille Facil

1.1.1 Melhorias introduzidas no Braille Facil 4.0

O Braille Facil 4.0 beta, ainda se encontra em uma versao experimental, e incorpora as seguintes
funcionalidades:

Reestruturacéo da geréncia de impressdo; implementacéo de driver paraimpressoras Tiger®

O mddulo de gerenciamento de dispositivos de impressdo foi reestruturado, permitindo que novos
drivers para impressoras especificas possam ser facilmente incorporados ao sistema. Esta
reestruturacéo foi implementada visando atender a demandas para a incorporacao de impressoras da
marca Elite, especificamente a Tiger Elite 150, no sistema.

Processamento de gréaficos de forma mais versatil

O sistema de impresséo gréfica foi completamente remodelado, permitindo um melhor controle sobre a
insercéo e posicionamento de desenhos no texto editado. O comando <G-> foi descontinuado; 0s
comandos <G> e <G+> tiveram suas funcionalidades modificadas, e um novo comando <G*> foi
introduzido no processamento de graficos.

Além disso, todos os comandos graficos podem agora conter atributos para um posicionamento
horizontal do desenho: pode-se incluir um gréfico a esquerda, a direita, ou centralizado, ou entéo
indicar uma coluna especifica para seu posicionamento na pagina.

Veja mais detalhes abaixo, e consulte a secdo Erro! Fonte de referéncia ndo encontrada. para
conhecer os comandos de manipulagédo de gréaficos.

Detalhes sobre o novo estilo de impressao grafica:

A versdo 3.5 ja implementava alguns comandos de manipulacdo de gréaficos: <G>, <G+> e <G-> (weja
secdo 1.1.2). Paraaversdo 4.0, decidiu-se por uma forma de operagéo mais versétil para insercéo e
posicionamento de graficos no texto editado.

Os comandos para manipulagdo de gréaficos permitem que desenhos possam ser inseridos em
determinadas linhas do texto, sendo impressos em alto-relevo por impressoras Braille. Todos os
desenhos inseridos no texto devem estar armazenados em arquivos com a extenséo . grb, o formato
usado pelos editores gréaficos Braille Pintor (disponivel com o Braille Facil) e Monet (produto gratuito
da empresa TecAssistiva). Leia a secdo 4.2 para mais detalhes.

Todos os comandos graficos disponiveis no Braille Fécil devem, portanto, incluir o nome do arquivo
contendo o desenho, e opcionalmente incluir um parametro para a disposicao horizontal do desenho.
Pode-se indicar o valor numérico da coluna desejada, ou entdo os simbolos E, C, ou D, indicando um
posicionamento a esquerda, centralizado, ou a direita, respectivamente. Se parametro de posigéo for
omitido, o grafico sera impresso na primeira coluna (a esquerda) da pagina.


http://www.acessibilidadebrasil.org.br/joomla/softwares?id=685

Os seguintes comandos gréaficos estao disponiveis no Braille Facil 4.0:
Comando <G coluna nome_arquivo_grb>

Gera uma quebra da pégina atual, e imprime o desenho na proxima pégina, gerando-se uma nova
quebra de pagina. Assim, uma pagina sera impressa apenas com o grafico armazenado no arquivo
nome_arquivo_grb. O pardmetro coluna, se indicado, define o posicionamento horizontal.

Comando <G+ coluna nome_arquivo_grb>
Insere um arquivo “embutido” no texto.

Este comando gera uma quebra da linha atual, inserindo o desenho desejado logo abaixo, na
mesma pagina. As linhas seguintes serdo impressas logo abaixo do Gltimo texto antes do desenho.
Desta forma, o grafico embutido permite a impresséo de texto e desenho justapostos (veja
detalhes na se¢do Erro! Fonte de referéncia ndo encontrada.).

Se a impressdo de texto e grafico na mesma area nao for desejada, deve-se inserir linhas em
branco no texto para acomodar o desenho, o que implica em trabalho extra para calcular quantas
linhas em branco deverdo ser inseridas. Alternativamente, o Braille Facil 4.0

Comando <G* coluna nome_arquivo_grb>
Insere um arquivo “intercalado” com o texto.

Este comando gera uma quebra da linha de texto atual, inserindo o desenho desejado logo abaixo,
na pagina atual. Algumas linhas em branco serao artificialmente inseridas pelo programa, de
modo a acomodar o desenho, fazendo com que as préximas linhas digitadas pelo usuério sejam
impressas logo abaixo do gréfico. O programa calcula automaticamente quantas linhas séo
necessarias para produzir tal efeito.

Nota: Caso o arquivo gréfico esteja na mesma pasta do texto, ndo é necessario especificar a pasta
completa no nome, basta 0 nome do arquivo. E possivel também usar-se uma notag&o de
posicionamento relativo de pastas, por exemplo, desenhos/teste. grb indica que o grafico a incluir
esta numa subpasta chamada desenhos. Usar o posicionamento relativo é fundamental quando 0 mesmo
texto pode ser impresso em diferentes instituicdes, em que a organizagao dos arquivos pode ser
diferente.

Importante: Mesmo sabendo que essa mudanga provoca uma incompatibilidade com textos contendo
graficos embutidos gerados em versBes anteriores do Braille Facil, considerou-se importante que tais
textos devessem sofrer uma reviséo, em virtude dos novos algoritmos de exibigdo gréfica. Ao mandar
imprimir um texto desta forma, sera exibida uma adverténcia sobre incompatibilidade com os
comandos graficos antigos.

1.1.2 Melhorias introduzidas no Braille Facil 3.5

O Braille Facil 3.5 surgiu para atender as seguintes demandas:
Produzir numeracao de paginas em algarismos romanos — comando <T*num_pagina>

Através desta facilidade, é facilitado o trabalho de criacéo de péginas frontais de documentos, cujos
cabecalhos anteriormente tinham que ser gerados de maneira artesanal.



Ajustar a visualiza¢&o grafica para que operadores cegos pudessem ter acesso a todas as suas
opcoes através unicamente do teclado

Nas versdes anteriores, a sele¢do da pagina do texto original relativa a linha selecionada na
visualizacdo era possivel apenas através do uso do mouse. Foi substituido o painel de
visualizagdo/selecdo de pagina e linha por um botéo acessivel através da tecla Tab ou teclando-se
Alt-P.

Processar graficos de forma mais simples e intuitiva

Foi introduzido o sistema de impressdo graficacom os comandos <G> e <G+> (pagina grafica e grafico
embutido, respectivamente).

As versfes anteriores a 3.5 ja davam suporte a incluséo de gréaficos no texto, porém os gréaficos deviam
ser numa pagina isolada. A versédo 3.4 introduziu a possibilidade de embutir gréaficos numa péagina
textual, transcrevendo-a automaticamente para modo gréafico, mas esse procedimento trazia diversos
efeitos colaterais. Foi entdo decidido usar uma forma de operagdo mais simples, que permitisse embutir
textos numa pagina, além de dar suporte aos textos gerados no sistema Monet.

Os comandos criados foram os seguintes:

Comando <G+>

Inicia impressdo em modo gréfico.

Nenhum comando gréafico pode ser dado fora do modo gréfico.

Se nado estiver no topo da pagina, salta para a préxima folha entra em modo grafico (as
impressoras sé imprimem gréaficos na pagina da frente do papel). Caso o Braille Facil
estejaconfigurado para impressdo interponto, todas as paginas a seguir terdo numeracao
impar.

Comando <G->
Salta de pagina, sai de modo gréfico.

Comando <G coluna nome_arquivo_grb>

Embute um arquivo contendo um gréfico em certa na coluna, possivelmente superpondo-o
aum texto. E importante deixar no texto criado um espago em branco referente a figura a
embutir. Na verséo atual, s6 é possivel embutir arquivos .grb (gerados pelo editor grafico
do Braille Fécil ou pelo programa Monet) - para embutir outros tipos de arquivos gréficos,
pode-se converté-los usando o editor de gréaficos do Braille Facil ou entdo o programa
Monet.

Nota: Caso o arquivo gréafico esteja na mesma pasta do texto, ndo é necessario especificar
a pasta completa no nome, basta 0 nome do arquivo. E possivel também usar-se uma
notagdo de posicionamento relativo de pastas, por exemplo, desenhos/teste.grb indica que o
gréfico a incluir esta numa subpasta chamada desenhos. Usar o posicionamento relativo é
fundamental quando o mesmo texto pode ser impresso em diferentes instituicdes, em que a
organizacao dos arquivos pode ser diferente.

Importante: Foi desabilitada a impresséo direta grafica, em particular o comando
<G nome_arquivo>, sendo que agora todos os graficos sdo embutidos. O comando
<G+ coluna nome_arquivo>, recentemente introduzido na versao 3.4 foi mudado
visando uma consisténcia com os novos comandos.



Mesmo sabendo que essa mudanga provoca uma incompatibilidade com textos contendo
gréficos embutidos gerados em versdes anteriores do Braille Fécil, considerou-se
importante que tais textos devessem sofrer uma reviséo, em virtude dos novos algoritmos
de exibicéo gréafica. Ao mandar imprimir um texto desta forma, seré exibida uma
adverténcia sobre incompatibilidade com os comandos graficos antigos.

Dar suporte aimpressdo de textos sem traducdo —comando <F*>

Na Internet é possivel encontrar arquivos prontos para impressdo em Braille. Além disso, diversos
programas produzem arquivos prontos para serem jogados na impressora, em particular aqueles que
musicografia Braille, como Musibraille (arquivos . brm). Antes da introducéo desta facilidade, era
necessario copiar a informacéao diretamente para a impressora usando-se, por exemplo, um comando
COPY do MS-DOS, perdendo-se as vantagens de formatagdo que o Braille Fécil possui, como
paginagéo, ajuste na impressora, controle de erros de impressao, etc.

Indicar na visualizagdo graficaos limites de pagina

Com isso é possivel ter uma ideia exata de como a pagina grafica ficard ao ser impressa, em relacéo as
margens do papel.

Produzir uma adverténcia caso um grafico extrapole os limites da pagina fisica.

Isso é particularmente necesséario quando graficos sdo embutidos em paginas textuais, em que é facil
extrapolar a posicéo do grafico aos limites da pagina.

Acertar a eliminagdo de linhas brancas apos o cabecal ho

As versdes anteriores apenas eliminavam linhas brancas nas paginas pares de uma impresséo
interponto. Em adicdo a esta correcdo foi estipulado que linhas brancas apenas seréo eliminadas num
texto corrido, e ndo apds um salto de pagina.

1.1.3 Melhorias introduzidas no Braille Facil 3.1

O Braille Facil sofreu modificacdes permitindo interacéo do revisor Braille diretamente sobre o texto
gerado atraves de uma linha Braille. Através dessas novas fung¢des, se torna simples a introdugdo, com
seguranca, de marcacdes com indicagdes sobre incorre¢cdes ou modificagdes necessarias no texto. No
caso de linhas Braille que possuem teclado de funcdes, essas fun¢des podem ser acionadas diretamente
através dele, diminuindo a manipulacdo direta do teclado. Foi introduzido também um "modo revisor",
em que o texto fica protegido para escrita, permitindo apenas que sejam introduzidas anotacdes através
de uma funcéo especifica. Sdo os seguintes os comandos:

Na tela de edicao

Modo Revisor (tecla F4 —comando presente também no menu de Edic¢éo)

Este comando permite ligar e desligar o modo revisor, no qual a &rea de edicé&o fica inibida para
digitacdo, protegendo assim o texto durante o processo de revisao. Quando o texto esta protegido, ele
aparece com fundo rosa na tela.



Criar Anotacao (teclaF8 —comando presente também no menu de Utilitarios)

Este comando permite a adicdo de um texto de comentario no texto original, e que ndo é impresso. Ele
serve para marcar lugares no texto que sdo passiveis de alguma alteragéo futura, ou simplesmente que
tém algum interesse particular no processo de edicdo.

O texto inserido tem o seguinte formato:
<*¥** texto da anotacao ***>
Folhear Anotacdes (tecla F6 — comando presente também no menu de Utilitarios)

Este comando permite mostrar todas as anotagdes do texto numa lista. Ao selecionar uma certa
anotacgéo (com clique duplo ou clicando e escolhendo o botéo 0k), 0 cursor se move diretamente para a
linha de anotacéo.

Visualizar (tecla F9)

A operagéo de visualizagdo, por conveniéncia, pode agora ser acionada pela tecla F9, visando que
possa ser operada remotamente através da linha Braille.

Na tela de visualizacao

Criar Anotacao (teclaF8)
Semelhante a operacéo de criar anotacéo da tela principal.
Avanca pagina Braille (tecla A1t-PgUp — disponivel também no menu de Localizar Pégina)

Como é muito comum a necessidade de verificagdo dos textos nos limites de pagina, agora é possivel
avancar para o inicio da préxima pégina, durante a visualizacéo.

Recua péagina Braille (tecla A1t-Pgbn — disponivel também no menu de Localizar Pagina)
Similar ao avango de pagina Braille, s6 que em sentido oposto.
Melhorias gerais na opgdo de conferir

Aprimoramento da conversao para tinta na opgéo de conferir, para que o texto produzido na
visualizacdo Braille (ao ser exibido no sintetizador de voz) seja mais parecido com o original em tinta.

1.1.4 Melhorias introduzidas no Braille Facil 3.0

O Braille Facil 3.0 surgiu a partir da evolugéo da impressao Braille, com muitas exigéncias novas, com
distribuicdo de material em grande escala. Muitas mudancas foram realizadas, visando atender as
demandas dos centros de producéo espalhados em todo Brasil e também em Portugal.

As principais melhorias foram:

o Compatibilidade com impressoras de cliché.

Novo editor grafico mais sofisticado e com compatibilidade de uso por deficientes visuais
Incorporacdo mais simples de gréficos ao texto.

Verificagao ortografica

Criacdo de utilitério para facilitar a criacdo de tabelas, que serve também para digitar indices de
livros.



Visualizacdo de 1 ou 5 linhas de pré-transcrigdo Braille, necesséria para digitacdo de textos em
matematica, musica e quimica.

Retorno direto da visualizagao para a linha do texto original

Possibilidade de salvar a configuracdo

Aumento da robustez da edi¢do, com menor probabilidade de falhas graves.

Possibilidade da exportacéo do Braille gerado para o Word for Windows

Usar quebra automatica de linha como padréo do processo de digitacéo.

Muitas simplificacdes e melhorias operacionais, com a introducéo de diversas teclas de atalho
para operagdes comuns.

Cuidados de implementagéo para garantir a acessibilidade o mais extensa possiveis a digitadores
deficientes visuais.



1.2 Entendendo como se cria um texto para Impressao Braille

O texto que serd impresso em Braille é praticamente idéntico a um texto comum (editado no Bloco de
Notas do Windows, por exemplo). A grande vantagem do programa Braille Facil reside em utilizar
arquivos neste formato esta exatamente nesta simplicidade do texto.

O impressor Braille é a funcéo principal do programa. Ele toma o texto digitado num editor de textos
(provavelmente o préprio editor do Braille Facil) e o converte para Braille, rearrumando
completamente o texto para a impressao Braille, num processo totalmente automatico.

O impressor pode ser ativado através do icone com o desenho de uma impressora (ou do menu de
arquivos, na opgdo de imprimir em Braille). E possivel também visualizar o resultado que seré
impresso através do icone que se assemelha a uma listagem, ou da opcdo Visualizar no menu principal
(abreviada pelas teclas de atalho A1t -V).

Para que a impressdo Braille seja perfeita, € necessario conhecer detalhes de que se deve revestir o
texto digitado para aumentar o controle sobre a impresséo produzida.

Entendendo o processo de auto-formatacgéo

No processo de converséo, o programa toma os paragrafos do texto, reajusta-os ao tamanho da folha
Braille, e os converte segundo as convengdes definidas pela Comisséo Brasileira de Braille. Para o
Braille Facil, um paragrafo € um conjunto de linhas:

a) terminadas por uma linha em branco.
b) terminadas por uma linha que tenha pelo menos um espago em branco ao inicio.

A escolha desta convencédo ndo é a toa: desta forma, um texto pode ser gerado em qualquer editor de
textos, que a interpretacdo do que é um paragrafo, em 99 por cento dos casos sera correta sem qualquer
modificagdo no texto, e de forma independente da largura e da altura do papel usado para impresséo.

Este reajuste do texto, também conhecido como auto-formatacéo, tem como efeito principal que linhas
subsequentes serdo juntadas para aproveitar melhor o papel. Isso é perfeito na maior parte dos casos,
mas ha excec¢des importantes. Um caso especial € a criagdo de poesias ou tabelas, nas quais as linhas
seriam juntadas pelo impressor. Para resolver este caso basta seguir algumas convengoes:

a) quando se introduz um espago em branco no inicio da linha, este espaco néo é impresso. 1sso
permite a criagdo de diversas linhas alinhadas com a margem, sem jungao delas na auto-
formatacao.

b) Em algumas situacGes, é interessante também usar o caractere trema (), que é usado como
"non blank space”, ou seja, uma letra que aparece como espa¢o em branco na listagem Braille,
mas que € tratado como se ndo fosse um ndo espaco, durante o processo de impressao. Um caso
tipico disso é a editoracdo de palavrinhas cruzadas ou formulas de quimica que possuem uma
forma grafica peculiar com um nimero de espagos variados no inicio da linha.

¢) Quando a complexidade da formatacao do trecho é grande, por exemplo, nas formulas de
quimica e situacdes similares, &€ melhor inibir temporariamente a auto-formatacéo. Nesses casos
em que seja importante criar um texto pré-formatado em termos de colunas corretas, marca-se
com o mouse a area problematica, e usa-se a funcdo denominada "N&o reajustar este trecho", do
menu Editar.



Nota: o efeito desta funcéo € introduzir as marcacoes de <F-> antes da linha inicial do trecho e
<F+> nalinha apos o trecho em questdo, como mostrado abaixo.

d) Aopcdo mais radical € inibir completamente esse processo, desabilitando a opgdo de Auto-
formatacdo no menu de configuracéo, sub-menu de parametros do programa.
Centralizacao de textos

A centralizacdo de textos na impressdo Braille, quando a auto-formatacdo esta permitida, se obtem
adicionando 10 espacos em branco (ou mais) ao inicio da linha.

Quando a auto-formatacao esta inibida deve-se proceder manualmente a insercdo de espagos em branco
para centrar o texto, ou usar a funcdo especifica para centrar textos, presente no menu de Editar.

Opcoes de formatagao

O Braille Facil interpreta alguns caracteres que podem ser introduzidos no texto. Normalmente os
caracteres de formatacdo sao colocados numa linha que ndo contenha nenhum caractere adicional:

As principais opcoes de formatagdo séo as seguintes

<P> indica uma quebra de pagina.

<F+> inicio de trecho submetido a autoajuste Braille.

<F-> inicio de trecho ndo submetido a autoajuste Braille.

<F*> inicio de trecho musical ou proveniente de importacéo de arquivos estrangeiros.
<T titulo> o titulo especificado sera colocado nas paginas a seguir.

<T+> ativar titulacdo da pagina.

<T-> suprimir titulacdo da pégina.

<T+n> ativar titulagdo com nimero de pégina.

<T*n> ativar titulacdo em algarismos romanos com nimero de pégina.
<S+> ativar separacdo de silabas ao fim da linha.

<S-> suprimir separacéo de silabas ao fim da linha.

<I+> suprimir codificagdo de maitsculos em inglés.

<I-> ativar codificacdo de maidsculos em inglés.

<R+> suprime o recuo de dois

<R-> ativa o recuo de dois espacos nas linhas inferiores aos paragrafos.
<n> indica nimero da pagina no texto em tinta.

<M letras> indica letras que serdo incluidas na margem esquerda, em todas as linhas. Para terminar
esta fungdo, usa-se apenas <M>

<G coluna nome_arquivo_grb> iniciaimpressdo em modo gréafico (salta de pagina se nao estiver
no inicio de uma)

<G+ coluna nome_arquivo_grb> Embute um arquivo contendo um gréfico em certa na coluna,
possivelmente superpondo-o0 a um texto.

<G* coluna nome_arquivo_grb> Intercala um arquivo contendo um grafico em certa na coluna.



1.3 Editor de Textos

O editor de textos é o elemento central do Braille Facil. Os textos a serem impressos sdo digitados
neste editor, e através do seu painel de controle, todas as operac6es do programa sdao comandadas.

O editor possui comandos semelhantes ao do Bloco de Notas do Windows ou mesmo do Word, com
algumas diferencas sutis.

A digitacdo é normal e as principais teclas de controle aceitas s&o:
e Setas - movem o cursor para cima, baixo, esquerda e direita

e Backspace - apaga 0 caractere anterior ao cursor. Se um bloco estiver selecionado, apaga o
bloco.

e Del - apaga 0 caractere posterior ao cursor. Se um bloco estiver selecionado, apaga o bloco.
e Ins - seleciona modo de insercdo de caracteres ou sobrescrita durante a digitagéo.
e PgUp e PgDn - movem o texto algumas linhas para cima ou para baixo.
e Home e End - posicionam ao inicio ou fim da linha
e Ctrl-PgUp e Ctrl-PgDn- movem o texto para o inicio ou para o fim.
e Tab - avanca para a proxima posicéao de tabulacdo (de 4 em 4 espagos)
A marcacdo de blocos é feitacom o mouse. Clica-se ao inicio da posicdo desejada e arrasta-se 0 mouse

até a posicao final. O trecho marcado entdo pode ser utilizado em conjunto com os seguintes comandos
do menu de edigéo.

e Copiar (Ctrl-C) - joga o trecho selecionado na area de transferéncia do Windows (clipboard).
e Colar (ctrl-V) - traz o conteido a area de transferéncia para o texto substituindo esta area.
e Recortar (Ctrl-X) - remowe o trecho marcado, jogando-0 na area de transferéncia.
Nota: as operagOes de corte e cola sdo muito usadas para transferéncia de informacdes entre o Braille
Féacil e outros editores.

e Busca de texto (Ctrl-F)— abre uma caixa de busca de texto. Pode-se repetir a busca de mesmo
contetdo apertando-se F3.

e Substituicao de textos (Ctrl-S)— abre uma caixa de pedido de cadeia original e cadeia a
substituir. E possivel substituir uma ocorréncia apenas ou todas as ocorréncias.

e \erificagdo ortogréfica - iniciada a partir do cursor através datecla F7.



1.4 Visualizacdo Online de Braille

O editor é sincronizado com um sistema de visualizagdo online de Braille que apresenta nas linhas
inferiores da tela (uma ou cinco linhas, dependendo da configuracéo) a cpia em Braille da linha do
cursor e adjacentes.

Nesta area de visualizacdo Braille, a linha em azul claro marca a posicao do cursor. A posi¢édo desta
linha do cursor nesta area pode ser mudada com um clique na nova posicao.

E importante ter em mente que esta visualizagdo nfo deve ser pensada como a forma final do Braille
produzido. Uma das caracteristicas mais fortes do programa é poder auto-formatar o texto, ajustando-o
aos limites do papel. Neste exemplo abaixo, Vé-se claramente que nas impressoras existentes na
atualidade ndo seria possivel imprimir este Braille que é muito largo. Esta fungdo ndo substitui
absolutamente a fungdo de visualizar, é apenas Util em casos especiais como a formatacdo de elementos
que serdo impressos sem auto-formatacao.
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Corrupgdo: China incentiva delagéo 4
0 GLOEC (sabado, 18/6/94)

0 Governo de Pequifn estd incentivando a delacdo para
combater a corrupgio. Quem revelar o nome de funcionarios
publicozs que desviam dinheiro ou aceitam suborno podera
receber recompensas que variam de 5346 a 53.468, informaram
fontes oficiails. MNa China, citenta por cento dog casos de cor
zdo descobertos através de denuncias feitas pela populagéo.
Treze pessoas que denunciaram & Procuradoria Suprema da
China funcicnariocs que desviaram dinheiro da administragdo
nithlica 94 foram heneficiadas nela nova medida.
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2 Descricéo geral da operacao do programa

2.1 Menu principal

O menu principal do programa possui o seguinte aspecto:

o
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Os seguintes menus estdo disponiweis:

e Menu de Arquivo.

e Menu de Editar.

e Menu de Configurar.

e Menu de Gréficos.

e Menu de Destaques.

e Menu de Utilitarios.

e Menu de Ortografia.

e Menu de Visualizar.

e Menu (?) - Ajuda e Informacéo.

Para os itens do menu mais frequentemente usados, sdo também fornecidos icones de atalho.

o e B &l

Novo - o texto atual € descartado e € trazido um texto novo (em branco) para ser editado.

Abrir - o texto atual é descartado e € trazido para edigdo um texto existente em disco.

Salvar - o texto é armazenado em disco.

Imprimir Braille - o texto é convertido para Braille e enviado para a impressora Braille ou arquivo.

Visualizar - o texto é transformado em Braille e exibido para conferéncia na tela

¥ 3|

Recortar - o trecho marcado é copiado para a area de transferéncia e depois removido.

Copiar - o trecho marcado é copiado para a area de transferéncia.



Colar - o trecho marcado (se houver) é removido. O conteudo da &rea de transferéncia é trazido paraa
posicdo do cursor.

A|'I.u’5

Fonte — altera o formato da letra do editor de texto.

Tamanho da Pré-visualizagio — E mostrada na tela uma pré-visualizago da conversao para Braille,
contendo 1 ou 5 linhas.

@| FI+-| F-+| Peiju | F'tinta| Centr.

Negrito, Sublinhado ou Italico — Marca um texto selecionado de acordo com a grafia Braille.

Inibir autoajuste - Insere no trecho marcado comandos que impedem o autoajuste do trecho. Esta
opcéao é muito Uutil para digitacdo de poesias e tabelas.

Recuo de dois — Insere no trecho marcado comandos que ativam uma endentacdo especifica.
Peca ajuda — utilitario para desenhar quadrinho de ajuda em Braille

Pagina em tinta — funcdo para anotar o nimero da pagina em tinta (transpaginagéo)
Centrar — especificagcdo de centralizacdo de texto

Simb | Perk,

Simbolos — abre uma janela com simbolos frequentes que ndo sdo encontrados no teclado.

Digitagao Perkins — ativa 0 modo de digitacdo Perkins; que é feita utilizando as teclas (sd fj k1),
simultaneamente, onde cada letra representa um ponto Braille.

Nota: Essa opcdo tem como tecla de atalho F11, tanto para ativar como para desativar o modulo.

&

Verificador ortogréfico — inicia busca de palavra com erro no texto



il

Sair - 0 programa é encerrado, exibindo uma mensagem de adverténcia caso a pessoa termine o
programa sem gravar.

Information El

i ] Quer mesmo abandonar sem gravar 7

(n] 4 | Cancel |




2.2 Menu de Arquivo
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abrir !
Reabrir. .. 3
Salvar
Salvar Como

Irnprimnir Texka
Inprimir em Braille
Braille no Wword

Sair

Através do menu de arquivos, sdo controladas as operagfes de armazenamento e impressao.

Por serem muito comuns de serem utilizadas, algumas delas também aparecem como icones numa
linha inferior ao menu.

As opcdes sdo as seguintes:

Novo - 0 texto atual é descartado e é criado um texto novo.

Abrir 2L o texto atual é descartado e é trazido para edicdo um texto existente em disco.

Reabrir - permite que seja trazido para edigdo um dos Gltimos 5 arquivos previamente editados.

Salvar 5. 0 texto é armazenado em disco.

Salvar Como - o texto é armazenado em disco com outro nome.
Imprimir Texto - o texto no formato original em tinta é copiado para a impressora de tinta.

il

Imprimir Braille '= - o0 texto é convertido para Braille e enviado para a impressora Braille ou
arquivo.

Braille no Word — esta fungéo copia para uma pagina vazia no Word, a traducéo deste texto, o que é
muito Util, por exemplo, para criacdo de apostilas em tinta sobre aspectos de Braille.

Sai r - 0 programa € encerrado.



2.3 Menu de Editar
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Recorkar Chrl+ :

| Copiar Chrl4-C
Copiar em Meta-Braile  Ckrl+-B
Colar Chrl+Y
Localizar Ckrl+-F
Substituir Chrl+5
Selecionar Tudo Chrl+-4,

Dividir linhas grandes

Mao ajustar este krecho Chrl4-h
Recun de 2 Ckrl+E
Centrar linhas

Como marcar um trecho do texto

Para se utilizar diversas opgdes neste menu é necessario marcar o trecho do texto que se deseja
processar antes de acionar a opcao.

Para marcar um texto, move-se 0 mouse até o inicio da area desejada, aperta-se o botéo esquerdo, e
arrasta-se até a posicdo final. Nesta hora solta-se o botdo. Sempre que se realizar qualquer
movimentacg&o do cursor, o trecho é automaticamente desmarcado. Outra op¢do mais simples é apertar
atecla shift, e sem solta-la, usar as setas.

Importante: estando um bloco marcado e teclando-se qualquer simbolo grafico (por exemplo, uma
letra), cuidado: 0 bloco ¢ REMOVIDO e substituido pelas letras que forem tecladas. Nesta situacéo é
muito comum a usar-se a opgédo de desfazer.

Opcodes do Menu de Editar

O menu Editar possui as seguintes opgOes (entre parénteses estéo indicadas as teclas de atalho):
Desfazer (Ctrl-2z) - desfaz a Gltima alteracdo realizada no texto

Recortar (Ctrl-X) - remove o trecho marcado (veja abaixo como marcar)

Copiar (Ctrl-C) - copiao trecho marcado para a area de transferéncia do Windows

Copiar em Meta-Braille - copia o trecho marcado para a &rea de transferéncia do Windows, fazendo
antes uma pre-conversdo para Meta-Braille, codificacdo interna usada pelo processo de traducdo. Esta
codificacdo permite saber exatamente o nimero de letras que terd o trecho, ao ser impresso, e que as
edicOes finas, realizadas com a opcédo de ajuste fino (teclado Braille ou gréfico) sejam corretamente
interpretadas.

Colar (Cctrl-V) - traz o trecho da area de transferéncia para a posicdo do cursor. Se houver um trecho
marcado, este trecho sera substituido pelo texto trazido.



Localizar (Ctrl-L) - busca uma cadeia de caracteres dentro do texto. Nesta busca, maiusculos e
minusculos s& considerados iguais. A repeticdo desta fungdo com os mesmos dados é realizada com a
tecla F3.

Substituir (Ctrl-S) - busca e substitui, se desejado, uma cadeia de caracteres dentro do texto. Nesta
busca, maitsculos e minasculos podem néo ser considerados iguais. A repeticdo desta fungdo com os
mesmos dados é realizada com a tecla F3.

Selecionar Tudo (Ctrl-A) - marca um bloco contendo todo o texto

Dividir linhas grandes - essa funcéo é util quando um bloco ou texto seja trazido de um editor cujo
tamanho das linhas seja muito grande. Neste caso, 0 programa rearruma o trecho tornando as linhas
com um tamanho predeterminado na configuragéo da margem. Caso ndo haja nimero predeterminado,
a linha é quebrada em um tamanho padréo.

N&o ajustar este trecho (Ctrl-N)- Esta fungéo introduz dois marcadores no texto (<F->e <F+5),
delimitando um trecho do texto que ndo sera autoajustado pelo formatador Braille, ou seja, 0
formatador ndo tentara juntar ou quebrar linhas para dar um aspecto mais bonito e compacto em
Braille. Essa funcéo é especialmente Util quando se desenha tabelas.

Nota: é possivel criar textos ndo ajustados em Braille preenchendo espacos vazios com o caractere
trema (™) (também presente na funcédo de Simbolos)

Recuo de dois (Ctrl-E) — Insere no trecho marcado comandos que ativam uma indentagdo especifica
do Braille, em que a primeira linha do paréagrafo é apresentada na margem e as linhas subsequentes,
com afastamento de dois espacos.

Centrar linhas — Esta funcédo provoca a centralizacdo das linhas do texto. A centralizacdo pode ser de
dois tipos: centralizacdo fisica (geralmente usada quando a auto-formatacéo esta inibida), e o texto
original é ajustado a margem fisica; e centralizagdo de auto-formato, em que dependendo do tamanho
do papel, a posigéo da linha pode variar. Na centralizagéo de auto-formato sé&o introduzidos 10 espacos
em branco no inicio da linha, convencéo usada para indicar centralizagdo na auto-formatacéo.

Nota: Deve-se sempre evitar a centralizacao fisica, pois ela provoca uma dependéncia do tipo de papel
a usar nas reimpressoes eventuais do texto corrente.



2.4 Menu de Configurar

iF Braille Facil

Arquive  Editar  Configurar  Graficos  Destaques  Utilitarios  Ortografia  Visualizar 7

=" Parametros do Programa F|+-|F-+| F'.-'-‘-.iu|F'tinta|Eentr.|.-’-‘-.nu::t.| Siml:u| F'erk| @a| jL|

Configuragdo da Margem

Fonte na tela

Impressora Braille

Diretarios

Verificador Ortografico

Modo Revisor F4
5 linhas Braille F5

Salvar Configuragdo

Carregar Configuragio

A impressao Braille é controlada por diversos parametros que podem ser configurados atraves deste
menu.

Podem ser configurados os seguintes elementos:

Parametros do programa — aqui € especificada como seré a aparéncia geral da impressdo Braille
produzida, incluindo o nimero de linhas e colunas, tipo de cabecalho, impresséo de Braille em tinta etc.

Configuragdo da margem — nesta opgdo permite que uma linha seja ou ndo quebrada
automaticamente na digitacdo, estipulando o tamanho maximo da linha. O valor do campo, Coluna
Maxima, também é utilizado na opgdo Dividir Linhas Grandes do menu de editar.

Fonte na tela— ao acionar esta opcdo pode-se trocar o tipo de fonte visual. Esta opcéo néo influi na
impressao Braille, mas ajuda na visualizacgé&o.

Impressora Braille — esta opcéo permite a configuracdo automatica dos principais parametros da
impressora Braille, sem necessidade do uso de programas especiais de configuragao.

Diretérios — indica o endereco de arquivos de auxilio do Braille Fécil.

Verificador ortografico — especifica o local e nome dos arquivos da base de dados do sistema de
verificagéo ortografica.

Modo Revisor (F4) - permite ligar e desligar o modo revisor. A &rea de edig&o fica inibida para
digitacdo, protegendo assim o texto durante o processo de revisdo, e o texto aparece com fundo rosa

5linhas Braille (F5) —seleciona 1 ou 5 linhas para pré-visualizagdo de Braille na tela principal.

Salvar configuragdo — permite que a configuracdo atual seja armazenada em disco, para posterior
recuperacao rapida de parametros.

Carregar configuragéo — permite carregar a configuracdo atual do programa a partir de um arquivo
anteriormente criado.



: Cenfiguracdo do Braille Facil

Mumeragao de paginas
{+ Padrdo

& direita

i Ao centro [Paortugal]
A ezquerda

Local do Cabegalho

i* Frente
(" 2lados
" Sem cabegalho

v

Afaztamento na pagina

impar IU_
Par IE_

Codificacio
" Braille Antigo
{*' Braille Unificado

2.4.1 Configuracao dos parametros do programa

Area de jmpress3o
v Auto-formata o

Linh 28
v Separa zilabaz s
[~ Testo estrangeiro Colunas 192

| Cabegalho estrangeio
| Interponto

[ Forca impreszsdo =d frente em modo interponto

Cabegalho

|Institut|:| Benjarmin Conztant
v Com titulo & numeragdo de paaginas
v Adiciona numeracio dao texta ariginal [ze houwver]

Iv Elimina linhaz brancas apds o cabegalho

Tratamento gréfico

" Intercala modo texto & modo grafico

" Mao imprime oz graficos

" Imprime paginas com graficos em modo gréfico [sd frente)
{*" |mprime tudo em modao aréfico [za frente]

" Repazsza graficos para tratamento posterior

(] Tarna izzo Padrao

As principais operacdes a realizar aqui s&o:
Numeracé&o de paginas - permite configurar o local onde serdo impressos 0s himeros de paginas.

Local do cabecalho - permite configurar impressdo do cabegalho: s6 na frente do papel, nos dois lados,
ou entdo sem cabecalho.

Uma marcacdo especial permite que, no caso de impressao de cabecalho nos dois lados, a numeracéo
da folha par seja afastada um pouco para a direita (para facilitar a leitura).

Afastamento na pagina (a esquerda) - Esta opcéo especifica que todo o texto impresso seja deslocado
para a direita, sendo introduzidos alguns espa¢os a esquerda do papel. Esta opcéo € Gtil em impressoras
nas quais nao € possivel deslocar o papel fisicamente para a esquerda para obter uma margem razoavel.
Pode-se também especificar que este afastamento seja realizado nas paginas de lado par e/ou impar.



Importante: O nimero de colunas a configurar fisicamente na impressora (veja menu de configuracéo
da impressora Braille) deve ser igual ao nimero de colunas desejadas mais o afastamento a esquerda.
Desta forma, se uma impressora possuir, por exemplo, 42 caracteres por linha no maximo e se
especificar afastamento 2, s6 se poderd imprimir 40 caracteres por linha.

Codificacdo - Esta opcéo define 0 uso da codificagdo que seré usada, Braille Antigo ou Braille
Unificado

Nota: A grafia Braille para o portugués sofreu uma modifica¢do no ano de 2003 que tornou possivel a
unificacdo da escrita Braille em todos o paises que falam o idioma portugués. Alguns simbolos e regras
foram modificados de forma que isso fosse possivel. O Braille Facil permite que sejam impresso textos
nos dois tipos de grafia, devendo-se salvo condi¢des muito especiais, preferir sempre o Braille
Unificado, mesmo para impressao de textos antigos.

Auto-formata - Normalmente o Braille Facil rearruma as linhas do texto original para que o material
Braille ocupe o menor espaco possivel. Ao inibir esta op¢do, 0 programa nao rearranja as linhas (ndo
junta, por exemplo, uma com a outra). Essa opcdo é muito Gtil quando se deseja imprimir material de
poesia.

Nota: Um efeito semelhante € obtido com as op¢oes <F-> e <F+>.

Separa silabas - O Braille Facil normalmente separa as silabas ao fim da linha seguindo as regras da
lingua portuguesa. Deve-se inibir esta opcdo quando se imprime textos em outra lingua.

Texto/Cabecal ho estrangeiro - Utiliza caracteres alternativos (da codificacdo inglesa) para maidsculas
e grifo.

Interponto - Indica que a impressora esta configurada em modo interponto, em que a impressao sera
realizada dos dois lados do papel. Isso altera o lugar e a forma como sera preparada a titulacéo e
numeragao.

Importante: Certifique-se que a impressora esteja configurada em modo interponto.

Uma marcacdo especial for¢a a impresséo so na frente em modo interponto. Esta marcagéo indica
que a impressao sera realizada s6 na frente do papel, mesmo com a impressora configurada em modo
interponto. Esta opgéo € Util para impressdes esporadicas, evitando-se reconfigurar uma impressora
cujo padréo de impresséo seja modo interponto.

Area de Impresséo - Configuragdo do nimero de linhas e colunas em uma pagina. Geralmente se
usam os seguintes valores:

e 400u 42 colunas e 30 linhas - quando a impressora tem carro grande.
e 32 colunas e 28 linhas — quando a impressora tem carro pequeno e usa papel nao especial.
e O numero exato de colunas e linhas depende do tipo de papel a usar.

Importante: Em algumas impressoras, 0 numero de linhas por pagina, a configurar na impressora,
deve ser UM A MAIS do que o nimero de linhas configurado aqui.

Cabecalho — Aqui se especifica o cabecalho padréo da imprensa (se houver), o uso de numeragao e
titulos automaticos, e se € interessante eliminar linhas em branco que porventura sejam produzidas no
processo de impressao (0 que é muito frequente quando se transcreve de tinta para Braille).



Tratamento grafico — permite gerenciar como os gréaficos inseridos no texto serdo impressos.

Nota:

Algumas impressoras, como a Index Basic-D V4, tém um comportamento diferente para impresséo de
textos e de graficos: a impressao em “modo grafico” apresenta uma densidade maior de pontos (mais
proximos entre si) do que em “modo texto”.

Em outras impressoras, como a Tiger Elite 150, ndo existe esta distin¢éo, de forma que algumas das
opcoes abaixo (que alternem entre os modos texto e modo gréafico) ndo se aplicam neste caso.

Intercala modo texto e modo gréafico — em algumas impressoras (p.ex., Index), esta opcéo
permite que se alterne 0s modos dentro da mesma pagina impressa. A impressao se darad em
modo texto, para linhas contendo apenas texto, e modo grafico, em linhas contendo graficos.

N&o imprime os gréficos — nesta opcéo, apenas as linhas contendo texto serdo impressas.
Todo gréfico inserido no texto serd ignorado, as linhas em branco que o programa
automaticamente calcula para acomodar os gréaficos intercalados ndo serdo inseridas.

Imprime paginas com gréaficos em modo gréfico (s6 frente) — em impressores com modos
texto e grafico (p.ex. Index), uma pagina com gréaficos sera impressa totalmente em modo
grafico, incluindo linhas contendo apenas texto.

Imprime tudo em modo grafico (s6 frente) - em impressores com modos texto e grafico
(p.ex. Index), todo o documento (inclusive as linhas de texto) serd impressa em modo gréafico.

Repassa grafico para tratamento posterior — nesta op¢ao, os graficos ndo serdo enviados
para impressdo. Apenas um texto exibindo o nome do arquivo contendo o gréafico sera
impresso. As linhas automaticamente inseridas pelo programa para acomodar os graficos
intercalados também serdo impressas.

Importante: em impressoras que nao tenham modos texto e gréafico (p.ex. Tiger Elite 150), os
graficos serdo impressos da mesma forma em qualquer uma das trés configuracoes:

e Intercala modo texto ...
e Imprime paginas com gréficos...
e Imprime tudo em modo grafico....

Uma vez realizada a configuragdo deve-se apertar OK para que 0s parametros sejam aceitos nessa
execucdo do programa. Caso se deseje que futuras execugdes do programa jé partam com as mesmas
opcoes selecionadas, deve-se apertar o botdo "torna isso padrao*.

Botéao — termina a execucéo desta configuracdo. Esta configuragcdo vale unicamente durante a
execucdo deste programa. Ao terminar o programa, elas sao perdidas.

Botdo | Tornaisso Padrdo |- Permite que esta configuragao seja tornada padréo, ou seja, quando o
Braille Fécil entrar, esta configuracéo é pré-carregada.




2.4.2 Configuracdo da margem de edicao

Configuragao da margem E|
v i Aunaica ConaMésina: [75
Cancelar ok Tornar izzo padrdo |

Esta opcdo permite que seja ativada ou desativada a quebra automatica de linhas quando se atinge a
margem direita. O normal é deixar ativo, para que a visualizagao durante digitagdo seja a melhor
possivel.

Quebra Automatica - Caso esta opgao esteja marcada, as linhas do texto serdo quebradas a medida
que elas chegam ao limite da quantidade de colunas permitida. Se esta op¢do ndo estiver marcada, as
linhas passam a ndo ter limite de tamanho, sendo quebradas apenas quando se tecla Enter.

Coluna Maxima — Nesta caixa, coloca-se o tamanho maximo da linha para que esta seja quebrada
automaticamente. Este valor também ¢ utilizado na op¢ao "Dividir Linhas Grandes” do menu Editar.



2.4.3 Configuracao da Fonte na Tela

Fonte: Estilo da fonte: T amanho:
Marrnal 12 ] |
! Courier Mew - C |
T EngraverFontExtraz | [talico 14 W ancelar
B EngraverFontSet —  |Medita 16
B EngraverT extH Megrto e italico 13
T EngraverT estMCS (| I
B EngraverT estT 22
B EngraverTime bt 24 b
Efeitos Exemplo
[ Bizcadao
[~ Sublinhado AaBbrydz
Cor:
| Freto = | | Scipt
| Ocidental ﬂ

Esta opcéo permite a escolha do fonte de visualizagdo. E importante frisar que o tipo de fonte escolhido
ndo influi na impresséo Braille.

Nota: Ao realizar a colagem de um trecho proveniente de um editor que trabalhe com diversos tipos de
letras, estas letras séo mantidas durante a edicédo atual. Ao salvar o arquivo, essas formagdes séo
perdidas, ou seja, 0 arquivo é transformado em "Texto apenas com quebra de linhas™.



2.4.4 Configuracdo da Impressora Braille

2! Configuracgdo da Impressor... g @ @

todelo da impressora

|In|:|e:-: B azic j

[ Impressdo frente e verzo [Interponto]

Altura [polegs.] 11

Linhaz 3
LColunaz 40

Conexdo fizsica

LFT1 | LPT2 | LPT2
Cawr1 | COMZ2 | PRM

ou nome do arguivo

LFT1

[ Envia também linhaz vazias

Através desta opcdo é possivel realizar uma configuragdo simples na impressora Braille. O programa
configura sempre a linguagem utilizada pela impressora para "American Braille Code (AMCO02)",

Aopc¢do Programe, disponivel apenas para alguns tipos de impressora, permite que estes parametros
sejam enviados a maquina. Entretanto, € sempre preferivel configurar as impressoras através dos
programas de "SETUP " disponiweis pelos fabricantes (geralmente um CD-ROM ou Pendrive) para
garantir que certos detalhes desses equipamentos sejam efetivamente verificados. A configuracdo das
impressoras pelo painel de controle também deve ser evitada, a menos que se domine perfeitamente
esse procedimento, ou ndo se tenha acesso ao programa especifico de SETUP.

Nota: evite configurar a impressora, se ela j esta funcionando bem. Uma reprogramacédo mal feita
pode tornar a impressora ndo operacional.

Os parametros configuraveis pelo Braille Facil sdo:

Uso de Interponto

NUmero de linhas e colunas da pagina fisica

Tipo de conexao fisica.

Envio de linhas vazias para a impressora (Util para alguns tipos de impressdo em cliché).



Importante: na maior parte das impressoras, 0 numero de linhas a configurar deve ser sempre PELO
MENOS UM A MAIS do que o nimero de linhas realmente selecionado na opgao de configuragéo
deste programa.

N&o é errado deixar a impressora sempre configurada com o nimero maximo de linhas que ela suporta
para o tipo de papel usado, pois o Braille Fécil vai usar apenas o nimero de linhas configurado na
opcdo de parametros do programa, evitando assim a necessidade de reprogramacéo constante.

Conexdo fisica
A maior parte das impressoras é conectada pelas portas LPT1 (paralela) ou COML1 (serial).

E possivel também especificar um arquivo ou nome fisico do dispositivo, que sera usado para
impressao ao invés de impresséo direta. Esta opcdo é Util quando se quer produzir um resultado de
transcricao para ser impresso em uma impressora de rede ou quando a impressora esta ligada através de
uma interface USB.

Nota: Quando uma impressora estaem rede normalmente ela seré associada a um nome com o seguinte
formato: \\nomenarede\impressora. Um exemplo seria: \\estacao@2\impjuliet.

No caso de impressdo serial (COM1, COM2 ou COM3), o programa assume conexdo a 9600 BPS, 8
bits, 1 stop, sem paridade, controle de fluxo por hardware.

No caso de impressao em interface USB, pode-se especificar o nome do dispositivo como foi instalado,
ou usar o nome genérico PRN.

Importante:

Caso se utilize a opcéo PRN, deve-se configurar a impressoracomo "GENERIC TEXT ONLY" no
painel de controle do Windows. Nao é comum usar drivers especificos para a impressora Braille, pois
nem todos os drivers disponibilizados pelos fabricantes sdo compativeis com o Braille Facil.



2.4.5 Configuracdo dos Diretorios

Configuragao dos diretdrios

Arguivo kemparario; v razcunhc

American Braile code |C:ABRFACIL\ambeode.cfg

Braille code Unificada C:ABRFACIL\amboode2. cfg

Ladiga grafico Braile |C:ABRFACILYbrailes. amb

Editor Grafico Eraille |C:ABRFACIL\brpintar. exe

Programa de acerto Braille: |E:'\BHF.-'1'-.EIL'\tI:|win.E:-:E

] | Toma izzo Padrdo

Esta opcdo permite a programacao dos diretérios de trabalho do programa Braille Fécil. A configuracéo
do programa é armazenada no arquivo BRFACIL.INI no diretorio \windows (Ou \winnt).

Os arquivos utilizados séo os seguintes:
Arquivo de trabalho - Normalmente c:\rascunho

Braille Antigo: Este arquivo estabelece a conversdo entre o Meta Braille e o codigo utilizado pela
impressora para o Braille antigo.

Normalmente é o c: \brfacil\ambcode.cfg

Braille Unificado: Este arquivo estabelece a conversao entre o Meta Braille e o codigo utilizado pela
impressora para o Braille Unificado.

Normalmente é 0 c: \brfacil\ambcode2.cfg

Nota: Este arquivo ndo deve ser mudado, a menos que se esteja trabalhando com uma impressora com
um cadigo diferente do American Braille Code. Entretanto, neste caso, a edi¢do do arquivo de codigos
é atividade muito especializada, e sO deve ser realizada por um programador de computadores com
pratica em software basico.

Editor Gréfico — este programa permite que seja feita a edicdo de imagem para ser impresso junto com
0 texto.

Normalmente é o c: \brfacil\brpintor.exe (anteriormente usava-se 0 minipint.exe).

Programa de acerto Braille — este programa externo que permite a digitacdo em teclado simulado
Braille e desenhos.

Normalmente € 0 c: \brfacil\tbwin.exe
Arquivo de ajuda
Normalmente c:\brfacil\brfacil.hlp



2.4.6 Configuracao do verificador ortografico

Configuragao do diciondrio ['-_|['E|f'5__<|
Arquiva mestre |.;|i.;i.:.na_|:|i|:
Sufinoz |din:iu:|na.suf
Excesslies |din:i-:una.e:-:n:
Mames |din:iu:una.nn:|m

Regras para Sugesties |dicinna.sug

................................

k. Tora padrao

Este opcdo especifica 0 nome dos arquivos da base de dados do dicionario. O dicionario do Braille
Facil é compativel em termos de formato (mas ndo de conteudo), com o verificador ortogréafico do
sistema DOSVOX.

Os nomes dos arquivos usados (no Brasil) séo:

Arquivo Mestre diciona.dic
Sufixos diciona.suf
Excecoes diciona.exc
Nomes diciona.nom

Regras para Sugestdbes  diciona.sug



3 O Verificador Ortografico do Braille Facil

3.1 Porque criamos um Verificador Ortografico?

Com o intuito de melhorar a qualidade da digitacdo, diminuindo-se os erros de portugués, um
verificador ortografico simples foi incorporado a verséao 3.0 do Braille Facil.

Apesar de ser uma implementacéo relativamente simples, ela se baseia numa estrutura de informacoes
muito extensa, que deveria conter todas as palavras da lingua portuguesa, com suas inimeras variantes.

Manter essa estrutura é um trabalho sem fim, pois a lingua portuguesa continuamente vai sendo
ampliada. Entretanto, mesmo que este dicionario ndo seja absolutamente completo, se ele atender a
maior parte das palavras usadas, sua utilidade ja sera consideravel.

Este texto visa explicar como esta estrutura funciona, como é possivel se introduzir novas palavras, ou
como corrigir palavras com detecgao erronea.

3.2 ldeia geral do funcionamento do Verificador Ortografico

Aideia geral é a existéncia de um procedimento que, dada uma palavra, busca numa lista se ela existe
ou ndo. Nao ha, neste verificador, nenhuma checagem sintatica, seméantica, ou mesmo de contexto.
Apenas as palavras, isoladamente, séo verificadas.

O problema maior deste dicionario é que, em portugués, esta lista € demasiado grande, pelo fato de que
a lingua portuguesa tem muitas variages.

Por exemplo: uma palavra como "lindo" tem variantes tais como: lindos, linda, lindas, lindamente,
lindissimo, etc.

Outro bom exemplo sdo os verbos: a lingua portuguesa faz forte uso de conjugacdes com muitas
possibilidades.

Para diminuir o tamanho do dicionario (e consequentemente o espago usado para busca), o dicionario
armazena duas informagcdes para cada palavra: seu radical (pense nisso como sendo a parte inicial da
palavra) e sua lista de sufixos validos. A técnica usada para a busca de uma palavra no dicionario ent&o
consiste em buscar o maior radical possivel para a palavra, e depois adicionar cada sufixo deste para
tentar chegar a palavra. Caso o radical ou seus sufixos ndo sejam encontrados, tenta-se usar um radical
com menos letras.

Para diminuir ainda mais, como a lingua tem uma estrutura bastante homogénea para sufixos (mas ndo
totalmente homogénea), os sufixos sdo agrupados em classes.

Por exemplo, a palavra "lindo" poderia ser registrada com o radical "lind" e com as seguintes classes de
sufixos.

lind oaosas inhos amente

Definicéo das classes

[oaosas]
o}



a

os

as
[inhos]
inho
inha
inhos
inhas
[amente]
Amente

Entdo a palavra "lindo" tem as seguintes variantes:

lindo
linda
lindos
lindas
lindinho
lindinha
lindinhos
lindinhas
lindamente

Nota: usa-se a convencdo de um sinal de igual (=) para indicar a possibilidade do uso do radical sem
sufixo.



3.3 Excec0es de grafia no Verificador Ortografico

Pode-se armazenar, num arquivo em separado, as palavras que ndo se comportam segundo as regras
béasicas da grafia lingua. Os principais tipos de excegdes sdo:

a) homes préprios e abreviaturas

Nomes proprios e abreviaturas devem ser escritos usando maitsculas no seu inicio, ou em partes da
palavra. Entdo esses nomes devem ser registrados em separado, com sua grafia de maitsculas correta.

b) radicais defectivos

Por razdes de operacionalizacdo, as vezes € conveniente registrar uma palavra com uma certa classe de
variantes e depois dizer que uma variante especifica ndo existe. Um exemplo € o verbo "colorir". Pode-
se dizer que

color v3

indicando que a palavra faz uso de radicais de verbo da terceira conjugacéo, que apenas ndo existe
"eu coloro” (primeira pessoa do presente do indicativo).

Entdo essa palavra "coloro™ pode ser colocada como uma excegéo.



3.4 Arquivos utilizados pelo Verificador Ortografico

A estrutura de informaces do verificador ortogréafico é armazenada em quatro arquivos, todos
localizados no diretorio \winvox:

e diciona.dic: o dicionario de radicais com suas listas de sufixos
e diciona.suf: adefinicdo de cada lista de sufixos

e diciona.nom: alistade nomes préprios e abreviaturas

e diciona.exc: alistade excecoes

O arquivo diciona.dic dewe, necessariamente, ser mantido em ordem alfabética, para aumentar o
desempenho do sistema.



4 Graficos

4.1 Menu de Graficos

o
”E Braille Facil

Arquive  Editar  Configurar = Graficos  Destaques  UWtilitdrics  Ortografia  Visualizar 7

E||EJ-|E|| | %|| Fditor Grahico > Pintor Braille ﬂ Simt.| pe,k| @| 1-'L|

Criar grafico vazio Monet

Pagina grafica
Intercalar grafico

Ermbutir grafico

O menu de Graficos contém cinco opgOes descritas a seguir:

Editor gréfico — abre um programa que permite a criacao de desenhos para serem impressos em
alto-relevo. Estéo disponiveis os programas Pintor Braille (distribuido com o Braille Facil) e Monet
(produto gratuito da empresa TecAssistiva).

Criar gréfico vazio- cria um grafico vazio (em branco), que sera armazenado em um arquivo de
formato denominado grb (gréfico Braille). Esta funcéo iré solicitar o nimero de linhas e colunas do
gréfico, bem como o nome do arquivo . grb aser criado com o gréafico. Maiores detalhes sobre este
formato sdo descritos na proxima secéo.

Criando grafico vazio * Criande grafico vazio
[luantaz linhas e colunaz alfanumérnicas val ocupar Mome do arquiva GRE a criar:
[hi formato e w7
|1 T desenho

oK | Cancel k. Cancel

Nota: o0 arquivo criado ndo é automaticamente inserido no texto. Para isso, deve-se voltar ao menu
Gréficos, e solicitar umas das trés opcdes de insercdo de grafico, descritas a seguir.

Péagina grafica — gera uma quebra de pagina no texto, e insere um desenho na proxima pagina. O
desenho desejado deveré estar armazenado em um arquivo grb (gréfico Braille): este comando abre
uma caixa de didlogo para que o gréafico seja encontrado.

Um exemplo da inser¢do de uma pégina grafica é ilustrado a seguir, onde o gréafico desejado esta
armazenado no arquivo C:\brfacil\desenho.grb. Depois de selecionar o nome do arquivo, a
funcéo pagina grafica gera uma linha com o seguinte formato: <G C:\brfacil\desenho.grb>.

Texto em Braille.
Na pagina 2 teremos um grafico.
<G C:\brfacil\desenho.grb>


http://www.acessibilidadebrasil.org.br/joomla/softwares?id=685

O desenho indicado pelo comando <G> sera impresso no inicio da proxima pagina, e a esquerda. E
possivel indicar uma coluna especifica para posicionamento do desenho, editando a linha com o
comando <G> e inserindo o valor numérico desejado. Pode-se ainda posicionar o desenho a esquerda,

no centro, ou a direita da pégina (inserindo as posi¢des E, C ou D, respectivamente). A listagem abaixo
ilustra estas possibilidades.

Texto em Braille.

Na segunda pagina teremos um grafico posicionado na coluna 3.
<G 3 C:\brfacil\desenho.grb>

Na quarta pagina teremos um grafico centralizado na pagina.
<G C C:\brfacil\desenho.grb>

Como exercicio, tente executar as seguintes tarefas:

e Edite um arquivo com o texto acima;

e Inclua os dois gréficos nas linhas indicadas — use o Editor Gréafico (se¢do 4.2) para criar um
desenho qualquer.

e Modifique as linhas com os comandos de pagina gréfica <G>, para indicar que o primeiro
gréfico seja posicionado na terceira coluna e que o segundo seja centralizado.

e Aseguir, experimente visualizar o resultado, através do menu Visualizar (se¢éo 5.6), que
produzira um resultado como o ilustrado abaixo.

Observe que figura abaixo ainda ndo mostra como sera a saida impressa; para isto, clique com o mouse
na opcdo Grafico (segundo item do menu) para ver como serd a impressdo gréafica (leia a secdo 5.6 para
mais detalhes).

Nota: a visualizacdo grafica depende da configuracdo de determinados parametros para a exibicédo
grafica e impressora (descritos nas secoes 2.4.1 e 2.4.4).

ik Visualizagdo da Impressio

Braille Grafico Tinta Tamanho Fonte Conferir Irac Original  Localizar pagina  Anctagdo

Pég: 5 Lm0

~




Intercalar grafico — gera uma quebra de linha, insere um desenho logo abaixo da linha de texto atual,
na pagina corrente, sendo algumas linhas em branco sé&o artificialmente inseridas no documento para
acomodar o gréafico. Desta forma, as proximas linhas de texto serdo impressas abaixo do desenho.

O desenho desejado devera estar armazenado em um arquivo grb (gréfico Braille): este comando abre
uma caixa de dialogo para que o gréafico seja encontrado.

Um exemplo de gréfico intercalado € ilustrado a seguir, onde o gréafico desejado esta armazenado no
arquivo C:\brfacil\desenho.grb. Depois de selecionar o arquivo desejado, esta funcdo gera uma
linha com o0 comando <G*> (indicativo de gréafico intercalado).

Texto em Braille.

Teremos um grafico logo abaixo.

<G* C:\brfacil\desenho.grb>

Esta linha sera impressa abaixo do grafico.

Assim como na funcdo de pagina gréafica, é possivel indicar uma coluna especifica para exibicdo do
gréfico intercalado (editar a linha com o comando <G*> e inserir o valor numérico da coluna), ou ainda
posicionar o desenho a esquerda, no centro, ou a direita da pagina (inserindo as posi¢oes E, C ou D,
respectivamente).

Um exemplo mais detalhado € apresentado logo a seguir, onde a diferenca entre os graficos intercalado
e embutido pode ser mais bem visualizada.

Embutir grafico — gera uma quebra de linha e insere um desenho logo abaixo da linha de texto atual,
na pagina corrente, sendo que nenhuma linha em branco sera artificialmente inserida no documento.
Desta forma, as proximas linhas de texto serdo impressas sobrepostas com desenho (veja o exemplo a
sequir).

O desenho desejado deveréa estar armazenado em um arquivo grb (gréafico Braille): este comando abre
uma caixa de dialogo para que o gréafico seja encontrado.

Um exemplo ilustrativo dos gréficos intercalado e embutido é ilustrado a seguir, onde o grafico
desejado esta armazenado no arquivo C: \brfacil\desenho2.grb. Afuncéo de embutir grafico gera
uma linha com o comando <G+> (indicativo de grafico embutido). Como as funcdes anteriores, é
possivel indicar uma coluna especifica para exibicdo do grafico ou ainda posicionar o desenho a
esquerda, no centro, ou & direita da pagina. VVeja o exemplo abaixo, onde 0 mesmo desenho € inserido
primeiro como um gréfico intercalado e depois embutido:

Abaixo um desenho intercalado na terceira coluna.
<G* 3 C:\brfacil\desenho2.grb>

Esta linha sera impressa abaixo do primeiro grafico.
Abaixo o mesmo desenho centralizado, embutido

junto com as linhas a seguir.

<G+ C C:\brfacil\desenho2.grb>

<F->

Linha - 1
Linha - 2
Linha - 3

<F+>



Selecione o menu Visualizar (veja sec¢do 5.6), para verificar como sera a apresentagcdo do texto em
Braille, como ilustrado abaixo a esquerda. Na tela de visualizacéo selecione o menu Gréfico para ver
detalhadamente como seré a impresséo grafica, ilustrada a direita.

1 Visualizagio da Impressio X i} Visualizagio da Impressio Grafica Braille

Braille Grifico Tinta Tamanho Fonte Conferir Irao Original Localizar pagina  Anotagdo

Pag: 1 Lin1

Relembrando: a visualizacao grafica depende da configuracdo de determinados parametros para a
exibicdo gréafica e impressora (descritos nas se¢fes 2.4.1 € 2.4.4).



4.2 Editor Grafico

[N Eraille Pintor

Arquive Editar Moedele  Ceonfigurar  Operagdo grafica 7

T
N
[
|
O
|

Este editor permite fazer figuras e salvar no formato . grb, que € o formato usado para a impressdo em
alto relevo da imagem. Para obter maiores informacdes, veja a ajuda online executando esta fun¢do no
Braille Facil.

Formato GRB

Este é o formato de arquivo Grafico para impressao de gréaficos tateis (extenséo .grb), utilizado pelos
programas Pintor Braille (Braille Facil) e Monet (produto gratuito da empresa TecAssistiva).

Esse arquivo é um arquivo em formato textual onde cada posicao do arquivo (linha e coluna) representa
um pixel. O desenho é formado colocando-se um * (asterisco) no pixel que se queira pintar. Com isso
este formato torna-se bastante facil de ser manipulado mesmo que ndo haja nenhum editor gréfico que
grave neste formato.



Como exemplo, as figuras a seguir ilustram a tela do Pintor Braille, contendo um desenho lido do
arquivo desenho. grb, e uma visualizacdo do mesmo arquivo, visualizado com o Bloco de Notas
(Notepad) do Windows. Note que cada pixel desenhado é representado por um * (asterisco).

[ Eraille Pintor desenho.GRE

Arquive  Editar  Modelo  Cenfigurar  Operagdo grafica 7

”i}.@l O (MmOl |-
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5 Melhorando a qualidade do Braille gerado

5.1 Destaques em Braille

i1} Braille Facil

Arquivo  Editar  Configurar  Gréficos 5 Ltilicarios  Ortografia Misualizar  #
m| E;,| E| | | %| % [3 Guadrinhas +| F'.-'-"-.iu|F'tinta|I:entr.| Siml:u| Perk| (7] | jL|
Separador de Texktos k¢
Yariante bipografica  #
Mota de transcricdo
Pagina em kinka

Esta opgdo permite a especificacéo de informagdes especificas da codificacdo Braille sem conhecer
muitos detalhes. Os tipos de informagdes automatizados nesta fungéo séo

Quadrinhos — Esta op¢éo permite colocar um texto dado dentro de um quadrinho padrdo, como
definido pelas comissdes de padronizacOes de Braille

Esta facilidade transforma o bloco de texto marcado num quadrinho, através da inclusao de letras que,
ao serem impressas em Braille formardo uma moldura. Sdo permitidos diversos tipos de moldura, que
seguem uma convencao para serem utilizados nas seguintes situacoes:

A operacdo é simples: tecla-se o texto que se deseja enquadrar, marca-se o texto (usando Shifte
cursor) e aciona-se a funcdo de quadrinhos, com trés tipos basicos, ilustrados a seguir.

2} Quadrinho [Z| [E| fgl

Tipo

f* Padrao
" Pedir Ajuda

(" Legenda de figura

.................................

Ok i Cancela

................................




As letras inseridas geram uma aparéncia de contorno, que é desenhado com letras Braille simples. As
figuras a seguir ilustram os trés tipos de codificacdo produzidos automaticamente. Estes formatos
podem ser depois ajustados manualmente, caso haja necessidade.

Separador de textos — introduz, no texto digitado, as convencdes para separacdo de textos em Braille,
em grande, média e pequena abrangéncia.

=

it Braille Fécil M=E3

arquiva  Editar  Corfigurar  Graficos BMES=aN=EN Utlitdrios Ortografia  Wisualizar 2

o|=/alal b ¥

3 Quadrinhos L) e Brinea] Pane | ':irrlb|Perk| @| j|_‘|

Separador de Textos Grande abrangéncia

Yariante kipografica  k Média abrangéncia
Moka de branscricdo Pequena abrangéncia
Pagina em kinka [

Variante tipografica— sdo inseridos no texto indicagBes da ocorréncia variagfes de tipografia no texto
original (tipo 1, 2 ou 3).

Nota de transcricdo — € introduzida a indicagao da ocorréncia de uma nota de transcricdo no texto.



Paginaemtinta (sinal de transpaginacdo) — € indicado o numero da pagina em tinta em que ocorreu
a quebra fisica da pagina transcrita. E perguntado o nimero da pagina em tinta.

Mumero da pagina em tinta [‘5—(|

Pagina

k. | Cancel




5.2 Menu Utilitarios

m
iF Braille Facil

Arquive  Editar  Configurar  Graficos  Destaques | Utilitarios | Ortografia  Visualizar 7

nle g B| | @|E Alvs| ¢l Simbolos Especiais rek| & | I
Digitagdo Perkins (F11)
Texto para Tabela

Macro-processador
Retoques em Braille

Converter para formato DOS
Converter para formato Windows

Eliminar Formatagdes

mindscula/MAIUSCULA
MAISCULA/mindscula
Tabela de Caracteres

Criar Anotagdo Fa

Folhear anotagdes F&

Esta opcéo permite a execucéo de algumas facilidades que tornam a editoracéo Braille muito facilitada,
em especial: a importagdo de material proveniente de outros programas, o ajuste fino da codificagdo
Braille, a digitacéo de Braille Matemaético, Quimico e Musical, e a criagdo de quadrinhos.

Retoques em Braille — apresenta uma barra com os simbolos mais frequentes que nao existem no
teclado.

! Simbolos

Retoques em Braille — permite a digitacdo através de um simulador de teclado Braille ou o retoque
usando o mouse (desenho de pontos Braille).

E importante frisar que este ¢ um programa externo. Os dados a editorar devem ser jogados na area de
transferéncia (marcar o trecho e copiar), e depois transferidos para o editor de retoques (colar). O
processo inverso também deve ser feito.

Digitacéo Perkins — possibilita utilizar a digitagdo Perkins para editar o texto

i1} Digitacdo Perkins

Ponto 1 =f Ponto 4 = Ezpaco
Ponto 2=d Pontob=k Enter
Ponto 3=5 Ponto B =1 Backspace




A digitacéo Perkins € uma digitagdo que se faz utilizando apenas 6 (seis teclas) onde cada uma
representa um ponto Braille. As teclas séo apertadas a0 mesmo tempo, de acordo com o simbolo Braille
desejado. No teclado do computador o Braille Facil simula este tipo de teclado utilizando apenas as
teclas s (1),d (2), f (3),3 (4), k(5) e 1 (6).

Assim se apertarmos simultaneamente as teclas s d f k, o simbolo Braille que ser4 formado é :* (r).

Texto para tabela— Esta fun¢do produz o desenho automatizado de tabelas. As colunas da tabela
digitadas uma por linha. Para produzir a tabela, marca-se estas linhas com o mouse ou teclado e o
programa automaticamente produzira a tabela. Ele calcularé a largura de cada coluna para que 0s

campos figuem alinhados na tela.

Importante: Este funcéo é muito Util para digitar indices de livros, pois estes sd casos simples de
tabelas.

Macroprocessador - Esta funcdo permite a troca de codigos de macro (palavras precedidas pelo
caractere crase () pelo valor da macro As macros geralmente sdo usadas na codificagdo de textos
matematicos, e simplificam muito a tarefa de digitacédo.

Arelagdo completa de cddigos para transcricdo matematica encontra-se no arquivo
\brfacil\codmat.amb.

Converter para Formato DOS — Esta opc¢éo deve ser utilizada quando o arquivo deve ser preparado
para exportacdo para uso no programa Edit do DOS.

Converter para Formato Windows — Estaopcdo deve ser utilizada quando o arquivo foi
originalmente digitado no programa Edit do DOS.

minascula/ MAIUSCULA — Esta opcao transforma em maitsculo todo o bloco marcado.
MAIUSCULA/mintscula — Estaopgéo transforma em maidsculo todo o bloco marcado.

Tabela de Caracteres — Apresenta uma tabela com todos os caracteres possiveis do formato ASCII.
Basta clicar sobre o caractere desejado, e este sera entdo incluido no texto na posi¢éo do cursor.

Criar Anotacao (tecla F8) — este comando permite a adicdo de comentérios no texto original, e que
nao serdo impressos. Serve para marcar lugares no texto que sdo passiveis de alguma alteragéo futura,
ou simplesmente que tém algum interesse particular no processo de edicdo.

O texto inserido tem o seguinte formato:
<*** texto da anotacao ***>

Folhear Anotagdes (tecla F6) —este comando permite mostrar todas as anota¢des do texto numa lista.
Ao selecionar uma anotagdo (com clique duplo ou clicando e escolhendo o bot&o Ok), o cursor se move
diretamente para a linha da anotacé&o.



5.3 Macroprocessamento: Convencdes para codificacao
matematica

O numero de regras especificas para processamento de Braille matemaético, musical, informatico, etc. é
bastante grande. Para facilitar o trabalho em matematica, que é muito frequente, foi criado um sistema
de macros, que diminui a necessidade de decorar todos os simbolos em Braille.

Aideia é simples: digitar simbolos em tinta, que tenham correspondéncia com a ideia original do
simbolo matematico, e precedé-los por um sinal de crase.

Porexemplo: 2 "+ 2 "= 4

Depois deve-se marcar este texto e solicitar o macro processamento; e ele sera trocado para a
codificacdo correta em Braille Matematico: 2 + 2 ( 4

Simbolos Fundamentais

T+ Sinal de soma
T - Sinal de menos
T - Sinal de mais ou menos
Tk Sinal de multiplicac¢ao
X Sinal de multiplicac¢ao
c/ Sinal de divisao
°$ Cifrao

| Médulo

| Valor absoluto (deve ser seguido por meia cela branca)
“% porcento por mil

Simbolos de comparagéao

T= Igual

T@= Diferente

T Diferente (outra op¢ao)
R Aproximadamente igual

Assim como
< Menor
nao Simbolo de nao (usado como nao maior, etc)

> Maior
<= Menor ou igual
T= Maior ou igual

imp Simbolo de implica¢do (deixar espag¢o antes e depois)
“eqv Equivalente (deixar espac¢o antes e depois)

N3ao previstos: multiplo de, divide a, divisor primo.



Simbolos de agrupamento

“( Abre parénteses
7)) Fecha parénteses
[ Abre colchetes
] Fecha colchetes
“{ Abre chaves

“} Fecha chaves

T ( Abre parénteses auxiliares
Fecha parénteses auxiliar

Indices

“elev Elevado a

“ind Indice

Indicador de linha ou derivada (x")

“\/ Raiz Quadrada
A\ Indicador de fim de raiz
A\ Indicador de inicio de raiz

Simbolos de Conjuntos

°N N (conjunto dos naturais)
N* N

4 Z (conjunto dos inteiros)
A4

T Z+ Z,

“Z- Z.

"Q Q (conjunto dos racionais)
e Q

¢+ Q

Q- Q.

"R R (conjunto dos reais)
“R* R

"R+ R,

"R- R.

°C c7

cx O

C+ C.

“C- C.

“{ "} "nao (idénticos aos vistos anteriormente)



“vazio Vazio 456,245 _J

“contém Contém 6,345 "a

“contido Contido 126,3 e’

“inter Intersecao 456,156 _u

“unido Unido 456,345 _a

" pertence Pertence 126,2 é,

“cartesiano Cartesiano 46,236

“tq Tal que 6,2 S

“nao” contém 45,6,345 (combinag¢ao de simbolos ja vistos)

“nao” contido 45,126,3 (combinag¢ao de simbolos ja vistos)

“nao pertence 45,126,2 (combina¢ao de simbolos ja vistos)

Simbolos de geometria

Tgrau grau 356 }
minuto e segundo correspondem a linha ou duas linhas,
respectivamente

“semireta Semi-reta

" segmento Segmento

Tarco Arco

“angreto Angulo reto

Tang Angulo

Tarcang Arco relacionado com angulo

“triang Triangulo

“triretang Triangulo retangulo

“quad Quadrado

“retang Retangulo

“reta Reta

“polig Poligono

“circunf Circunferéncia

“semel Semelhante a

“que Equivalente a

“congr Congruente a

“paralelo Paralelo a

“obliquo Obliquo

" perpend Perpendicular



5.4 Converséao de textos para tabela

Esta funcgéo, acionada a partir do menu de utilitarios, permite a criagdo automatizada de tabelas de
varios tipos, com um minimo esforco. A operacédo basica segue 0s seguintes passos:

1. Coloque cada coluna da tabela em uma linha separada.
2. Selecione este conjunto de linhas com o mouse ou teclado.
3. Atiwve afuncéo, e preencha o formulério.

(&

i:! Braille Facil - C:\BRFACIL Yoc. txt

arquivo  Editar Configurar  Graficos  Destagues  Uklitarios  Ortografia  wisualizar 7

D|E?|E|| | %|E@|E@| A|1;5| m|ﬂ+-|F-+|F";'l'-.iu|F'tinta|I:entr.| 5imh|F’erk| @| j‘L|

Eio de Janeiro
210

8o Paulo

30

Recife

40

i Assistente para configuracdo de tabelas

[

Mimera de colunas E Eztila dos separadores
(" Sem linhaz separadoras
Estila da maldura 54 a unido horizontal por tragos

i . . .
Sem moldur Linhas horizontaiz

~
~

™ Moldua simples f* Linhas verticais
i

" Maldura dupla Linhas verticaiz e horizontaiz

[Ferar | Cancelar




i} Braille Fécil - C:ABRFACILYx. txt

fArquivo  Editar  Configurar  Graficos  Destagues  Ukilitarios  Qrkografia  Wisualizar 2

E|E?|E|| | %|E@|E@| A|1f5| m|n+-|F-+|Pﬁiu|Ptinta||:enn.| Siml:u|F'erk| @| I-L|

1 Rio de Janeiro _ 20
1 54c Paulo 30
1 Recife _ 40
T R
Rio de Janeiro
20
880 Paulo
30
Recife
40

Atabela seré criada automaticamente. Ap0Os a geracao da tabela, as linhas originais s&o mantidas para
permitir que se facam alterages nos campos para obter um resultado melhor no aspecto gréafico da
tabela.

A largura das colunas ¢é obtida automaticamente pela inspe¢éo do texto marcado.

Nota: E possivel especificar uma largura maior para as colunas, criando para isso dados de células
ficticias para a tabela, com a largura desejada. Depois de gerada a tabela, essas linhas seréo apagadas,
obviamente.



5.5 Ajustes em Braille

Uma das ferramentas mais poderosas do Braille Facil € a possibilidade de criar um trecho
completamente submetido aos padr@es de impressao Braille, mesmo que isso ndo tenha
correspondéncia direta com o texto emtinta. Desta forma, a ferramenta de ajuste € operada da seguinte

forma:

Um trecho a ajustar (em tinta, do original) é copiado para a area de transferéncia.

O utilitério de ajuste € ativado, através do menu de Utilitérios.

O trecho é colado natela do utilitario.

Faz-se a digitacdo de ajuste ou 0 desenho sobre o material.

Copia-se para a area de transferéncia atraveés do botéo de copiar (ou teclando-se Ctrl-C).
Termina-se esta fungéo (apertando-se o botdo de fechar janela (o0 xis do canto direito superior).

Cola-se 0 material editado no editor principal do Braille Fécil teclando-se Ctrl-Vv.

E Digitagao e ajustes em Braille

12345678901234567890123456789012345678901234567850123456-

abodefghijkl
poccoocccooccl
1 a
Ve —— b4
W
(o ]| [FrleMowe—  [Dihaseo s (5
[ f+ SOFJKL [F171]

Colar Remaver linha [F7]
| I': I': -+ C Tinta  [F12]

Lirnpar Erafica [FA)




As principais opg¢des do programa sao:
a) Digitacdo usando simulador Braille
O simulador de teclado Braille permite a digitacdo usando seis teclas:

F - ponto 1
D - ponto 2
S - ponto 3
J - ponto 4
K - ponto 5
L - ponto 6

Opcionalmente também é possivel criar celas Braille usando o mouse nos 6 quadrinhos mostrados na
janela de controle. Neste caso, apds selecionar-se 0s pontos com o mouse, clica-se no botdo com uma
seta para a direita para avancgar para o préximo caractere.

O caractere criado aparece em Braille e em tinta na janela de exibi¢éo, normalmente colocada em cima
da janela de controle.

E possivel ainda inserir ou remover linhas apertando-se F6 e F7 (ou usando-se os botdes equivalentes
do painel).

b) Desenho sobre o material Braille - Esta fungéo ¢ ativada através do Botdo "'Grafico

% Desenhador interativo El |E|E|

Esta funcéo é ativada a partir do simulador de teclado Braille, no bot& Gréfico.

Aparece uma janela com o desenho de uma pagina, em Braille. Pode-se usar o0 mouse para desenhar
sobre esta pagina. O botdo esquerdo, quando pressionado, provoca o aparecimento de novos pontos
Braille. O botéo direito apaga o ponto Braille sob o cursor do mouse.

Para sair desta func@o basta selecionar o bot&o de fechar janela (0 xis do canto direito superior).



5.6 Menu Visualizar

A funcéo de visualizagdo também pode ser ativava pelo icone da barra de Ferramentas.

Este item de menu ativa dois processos muito importantes:

e Tradutor Braille
e Visualizador

O primeiro processo toma o texto original e realiza uma série de transformagdes relativas a codificacéo
Braille, em especial o processamento de letras mailsculas, nimeros, ordinais e a separagao de silabas.
O texto é também reformatado para produzir uma saida compativel com o tamanho da folha Braille. No
processo de traducdo o programa obedece a uma série de opgbes de formatacéo que sdo codigos
especiais introduzidos no texto, que estabelecem alguns controles adicionais sobre o processo de
impressao.

O segundo processo exibe na tela uma visualizagdo em Braille do que sera impresso.

.+
HE Visualizagdo da Impressdo

Braille Grafice Tinta Tamanho Fonte Conferir Irac Original Localizar pagina  Anctagdo
Pag:1 Lin1 |

O menu da visualizagéo permite a apresentacéo das informactes em Braille ou em uma forma textual,
que representa os codigos alfanuméricos que s&o enviados para a impressora Braille. E possivel
também pedir para que seja feita uma exibicdo em tamanho pequeno parater idéia geral da aparéncia
das paginas que serdo geradas.

Pode-se navegar pelas linhas ou péginas do texto sendo visualizado digitando-se as teclas de
navegacao: setas (esquerda, direita, acima, abaixo), PgUp e PgDn.

A visualizagdo permite também que o retorno a linha do texto original que se refere a uma determinada
linha do texto, bastando para isso executar um clique duplo ou um enter com o indicador de posicdo
(barra azul) posicionada sobre uma linha do Braille apresentado.

O programa também permite buscar uma pagina dada sua sequéncia na saida Braille.



Nota: esse posicionamento pode ndo coincidir com a pagina numerada, caso seja usada uma impressdo
parcial, ou uma numeragao nao usual.

A opcdo de conferéncia permite verificar com maior detalhe o contetdo de uma linha especifica. A
maior utilidade desta fungéo € ajudar na operacdo do programa com leitores de telas diretamente por
deficientes visuais. E exibida a seguinte janela, contendo a traducéo para Braille, a tradug&o para
codigos da impressora (American Braille code) e a tradugdo para um codigo mais parecido com a
forma usual de representacdo textual.

2! Braille gerado

Reversdo a texto

| {instituto {benjamin {consztant #a
12345678501234567850123456785%0123456785012. ...
.instituto .benjamin .constant #a

Cadigo de impreszora

]

Aopcdo Grafico permite que se tenha uma visualizagao grafica o mais proxima possivel da impresséo.
Esta opcdo é particularmente Gtil quando se manipula graficos inseridos no texto, conforme ja descrito

na secdo 4.1. Afigura abaixo ilustra a visualizagdo de um texto contendo gréaficos, bem como a sua
visualizacdo grafica a direita.

1 Visualizagio da Impressio

i} Visualizagdo da Impressdo Grifica Braille
Braille Grifico Tinta Tamanho Fonte Conferir Irao Original Localizar pagina  Anotagdo

Pag: 1 Lin1
I .

Atencdao: a visualizacdo grafica depende da configuracdo de determinados parametros para a exibicao
gréfica e impressora (descritos nas secbes 2.4.1 e 2.4.4).



6 Ajudaonline e informacéao

=

i} Braille Facil
Argquivo  Editar Configurar  Graficos Destagques Ukilitarios  Ortografia  Wisualizar B

ol a & Bl X alis m|ﬂ+-|F-+|Pﬁ.iu|F‘tinta|EE E

Sobre o programa

|

Aopcdo de "?" permite ativar a ajuda online, um sofisticado sistema de ajuda (este que vocé esta
vendo) ou uma tela contendo informagdes de autoria e versdo do Braille Facil.
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